
FEDERAZIONE ITALIANA GIUOCO CALCIO 
Settore Giovanile e Scolastico 

Via Campania 47, 00187 Roma - +39 06 84913063 - tornei.sgs@figc.it 
www.figc.it/it/giovani/ – P.Iva 0135781001 

Roma,   02 Maggio 2025 

Prot. 26301.20  fl 

Spett.le  
A.S.D. ARENZANO F.C. 
Via del Mare, 49  
16011 Arenzano (GE) 

Spett.le 
Comitato Regionale Liguria LND - FIGC 
Via Dino Col, 4/4 
16149 GENOVA 

Oggetto: Torneo Nazionale: “Città di Arenzano” 
Organizzato dalla Società: A.S.D. ARENZANO F.C. 
Categoria di partecipazione: Under 17 – Under 16 – Under 15 – Under 14 – Esordienti Femminile 
Esordienti 1°anno – Esordienti 2°anno – Pulcini Femminile - Pulcini 1°anno – Pulcini 2°anno 
Primi Calci  
Periodo di svolgimento: 24/05/2025 - 15/06/2025    

La F.I.G.C. Settore Giovanile e Scolastico esaminato il Regolamento inviato autorizza lo svolgimento del Torneo 
indicato in oggetto per quanto attiene alle modalità tecniche di svolgimento. 

La presente autorizzazione non implica in nessun caso la concessione dell’utilizzo del logo della FIGC. Inoltre, lo 
svolgimento del Torneo non deve creare difficoltà allo svolgimento delle attività Ufficiali Federali. Pertanto, in caso di 
concomitanza o sovrapposizione di gare dello stesso con le attività Ufficiali Federali la precedenza, come previsto dalla 
normativa vigente è data alle attività Ufficiali. 

Le spese arbitrali sono a carico della società organizzatrice. 

Cordiali saluti 

IL SEGRETARIO IL PRESIDENTE 
 Vito Di Gioia  Vito Tisci 

Come da regolamento inviato 

mailto:-%20tornei.sgs@figc.it
http://www.figc.it/
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(da redigere su carta intestata della Società organizzatrice) 
REGOLAMENTO CAT. PULCINI 

ART.1 ORGANIZZAZIONE 
lASOCIETA ASD ARENZANO FC 
INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO DI CALCIO FEMMINILE A CARATTERE NAZIONALE
DENOMINATO: 32° TORNEO CITTA' DI ARENZANO 
IN COLLABORAZIONE CON COMUNE DI ARENZANO 
CHE Si 0ISPUTERA NEI GIORNI u� GIUGNO :,m2b 
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: NAZARIO GAMBINO DI ARENZANO 

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETÀ 
IL TORNEO È RISERVATO ALLE GIOVANI CALCIATRICI APPARTENENTI ALLA CATl=GORIA PULCINI REGOLARMENTE TESSERATE F.1.G.C. 
CON LA PROPRIA SOCIETÀ PER LA STAGIONE IN CORSO. NATE DAL 01/01/2014 AL 31/12/2015  
È POSSIBILE UTIUZZARE CALCIATBIQ NATE NEL 2016 CHE ABBIANO COMPIUTO ANAGRAFICAMENTE L'8. ANNO D'ETÀ 

ART.3 PRESTITI 
NON SONO CONSENTITI PRESTITI 

ART.4 ELENCHI GIOCATORI 
LE SOCIETÀ PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL 
SUO INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE;FINO AD UN MASSIMO DI N° ...11.

DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA È PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI. 
NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 
14 GIOCATRICI PER 7 CONTRO 7 E DI 10 GIOCATRICI PER 5 CONTRO 5 

ART.5 SOSTITUZIONI 
LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI CUI AL C.U. N°1 DEL S.G.S. ROMA: TUTTI I GIOCATORI IN 
DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI  DUE; PERTANTO AL TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE 
EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONÌ ED I NUOVI ENTRATI NON POTRANNO PIÙ ESSERE SOSTITUITI FINO AL 
TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE

ART.6 SOCIETÀ PARTECIPANTI 
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTOINDICATE SOCIETÀ: (Indicare nominativo società e rispettivo n° di Matricola) 

GENOA CFC 20980 UC SAMPDORIA 45950 
AIROLDI CALCIO FEMM. 15160 PRO-VERCELLI 953831 
ALBA BRA 963005 ASD PRAESE 665008 

ART.7 FORMULA DEL TORNEO(NON ESSENDO CONSENTm I C"-LCI 01 RIGORE ED I TEMPI SUPPLEMENTARI NON È POSSIBILE PREVEDERE FORMULE DI 
TORNEO CON PARTITE AO EUMIN"'210NE 0IRETT "- COME OTT"-VI 01 FINALE, QUARTI 01 FIN"-LE, SEMIFINAI.I E FINALI) 
IL TORNEO SI SVOLGERÀ CON LA SEGUENTE FORMULA 

SARA FORMATO NQ _1 _ GIRONE DA N°_6_ SQUADRE CHE SI INCONTRERANNO TRA LORO CON GARE DI SOLA ANDATA 

CON LE SEGUENTI MODALITÀ DI QUALIFICAZIONE 
GIRONE ALL'ITALIANA 
PARTITE DI SOLA ANDATA 

ART.8 CLASSIFICHE 
LE CLASSIFICHE SARANNO REDATTE IN BASE Al SEGUENTI CRITERI: 
3 PUNTI PER LA VITTORIA-1 PUNTO PER IL PAREGGIO-O PUNTI PER LA SCONFITTA 
IN CASO DI PARITÀ DI PUNTEGGIO VALGONO I CRITERI IN ORDINE ELENCATI: 
1. ESITO DEGLI INCONTRI DIRETTI 
2. RISULTATO DELL'EVENTUALE GIOCO TECNICO (P .E. "SHOOTOUT: 1 vs1 ·, DA DISPUTARSI PRIMA DELLA GARA)
3. NUMERO 01 GIOVANI CALCIATORI/CALCIATRICI COINVOLTI
4. MIGLIOR POSIZIONE NELLA CLASSIFICA DISCIPLINA E FAIR PLAY (P.E. NUMERO 01 "GREEN CARO" ASSEGNATE) 
5. SORTEGGIO
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Settore Giovanile e Scolastico - Programma di sviluppo territoriale

COLLABORAZIONE

Descrizione
All’interno di un quadrato (lato 15m) si dispongono 4 coppie, un pallone per coppia. All’interno dello stesso spazio di gioco sono pre-
senti 2 giocatori che tengono una casacca in mano. 

Regole
•	 Ogni giocatore con la casacca in mano deve cercare di conquistare il pallone ad una delle 4 coppie all’interno del quadrato, se ci 

riesce, inverte il proprio ruolo con quello del giocatore che ha perso il possesso dello stesso (prendendo inoltre in mano la casacca 
lasciata dal compagno). Per cambiare il ruolo di gioco è necessario che la palla non venga solo toccata dal giocatore con la casac-
ca ma conquistata. Il pallone può essere conquistato solo all’interno del quadrato e non all’esterno dello stesso.

•	 Il giocatore che ha perso palla non può cercare di riconquistarla alla coppia di cui faceva precedentemente parte ma ha l’obbligo, 
prima di provare a riconquistarla a quella coppia, di effettuare almeno un tentativo di riconquista con un altro gruppo.

Variante:
•	 Se durante la pressione di un avversario la palla esce dal quadrato e, prima di uscire è stata toccata da uno dei due giocatori della 

coppia che ne ricercava il possesso, chi l’ha persa inverte il proprio ruolo di gioco con il compagno che ha cercato di conquistare 
palla, prendendo la sua casacca in mano e cercando di rubare il pallone di un’altra coppia. 

I GUARDIANI DEL TESORO
15 minuti 15x15 metri 10 giocatori

Possibile ambientazione
I giocatori con la palla sono i guardiani del “tesoro” (pallone) 
mentre i giocatori con la casacca sono i pirati che devono 
cercare di conquistarlo.
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